Listy: https://www.youtube.com/watch?v=cLssy731gDQ - film
Material:

Lista, nazywana réwniez czesto wykazem, daje mozliwo$¢ tworzenia uszeregowanych
grup informacji w postaci punktéw uporzadkowanych (lista numerowana) lub nieupo-
rzgdkowanych (lista punktowa, nienumerowana). Jest to jeden z czesciej stosowanych ele-
mentéw konstrukcyjnych, uzywany na przyktad do budowy menu strony internetowe;j.

Liste punktowa (nienumerowang) tworzymy, wykorzystujac dwa rodzaje znacznikéw.
Pierwszy znacznik <ul> .. </ul> tworzy zewnetrzng rame listy. Za kazdy element listy
odpowiada znacznik <1i> .. </1i>. Lista moze sktadac si¢ z dowolnej liczby elementéw.

Cwiczenie 1.

<ul>
<1i> Punkt pierwszy </1li>
<1i> Punkt drugi </1i>
<1i> Punkt trzeci </1i>
</ul>
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e Punkt pierwszy
e Punkt drugi
* Punkt trzeci

Domyélnym graficznym punktatorem jest wypetnione koto. Istnieje mozliwo$¢ zmiany
tej grafiki przez wprowadzenie dla znacznika ul atrybutu type, ktéry przyjmuje jeden
z trzech wariantow:

® disc (domyslny) — wypetnione koto,

0 circle - okrag,

* square — wypetiony kwadrat.

Cwiczenie 2.
<ol>
<1i> Punkt pierwszy </1i>
<1i> Punkt drugi </1i>
<1i> Punkt trzeci </1li>

</ol>
rietoc B
1. Punkt pierwszy
2. Punkt drugi
3. Punkt trzeci



https://www.youtube.com/watch?v=cLssy731qDQ

Domys$lnym numerowaniem dla listy uporzagdkowanej s cyfry arabskie. Istnieje moz-
liwo$¢ zmiany wyswietlanych cyfr przez wprowadzenie dla znacznika ol atrybutu type,
ktéry przyjmuje jeden z pieciu wariantow:

» 1 (domyslny) — numeracja wedtug liczb arabskich,

I — wedtug liczb rzymskich,

i — wedtug matych liczb rzymskich zapisanych matymi literami,
a — wedlug matych liter,

A — wedtug wielkich liter.
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Znacznik ol moze przyjmowac jeszcze jeden atrybut, jakim jest start. Atrybut ten
umozliwia rozpoczecie numerowania w zaleznosci od podanej wartosci n:

<ol start="n”"> .. </ol>

Zmiane numeracji mozna réwniez wprowadzi¢ dla dowolnego elementu listy. Umozli-
wia to atrybut value przypisany do znacznika 1i. Warto$¢ n ustawiona dla atrybutu va-
lue spowoduje zmiane kolejnosci numerowania réwniez dla kolejnych elementéw listy:

<1i value=“n"> .. </1i>

Istnieje mozliwo$¢ zagniezdzenia wykazéw, zaréwno uporzadkowanych, jak i nieupo-

rzadkowanych. Przykiad (list. 8.3, rys. 8.3) przedstawia liste zagniezdzona sktadajaca sie
z trzech pozioméw. Nalezy zwréci¢ uwage na miejsca zamykania odpowiednich znaczni-
kéw o1, ul i 1i(znaczniki te wytluszczono).

<ul>

<1li> Punkt pierwszy
<ul>
<1i> Punkt 1.1
<ul>
<Ii> Punkt 1./1.1 </14>
<1i> Punkt 1.1.2 </1li>
</ul>

</lEi>
<1i> Punkt 1.2 </1i>
</ul>

</1i>
<1i> Punkt drugi </1i>

</ul>

| £ LISTA ZAGNIEZDZONA l + |

® Punkt pierwszy
0 Punkt 1.1
m Punkt1.1.1
® Punkt1.1.2
0 Punkt 1.2
e Punkt drugi




Zadanie sprawdzajace.

Wykonaj liste wg wzoru:

1. Wprowadzenie
1. Skladnia jezyka HTML
a. Znaczniki i elementy
b. Struktura dokumentu HTML
c. Pierwsza strona WWW
7. Kaskadowe arkusze stylow
a Struktura i wyglad dokumentu
b. Dolaczanie stylow do dokumentow
= Style zewnetrzne
= Style wewnetrzne
c. Domyélny jezyk stylow
8. Skiadnia kaskadowych arkuszy stylow
1I. Dodatki
A Instalacja oprogramowania
1I. Skorowidz

Tabele

Film: https://www.youtube.com/watch?v=kr22teOrCK8
Material:

Tabele stanowig obecnie jeden ze sposob6w prezentowania danych. Poczatkowo byly wy-

korzystywane do tworzenia uklad6éw stron, ktére teraz opieraja si¢ na elementach div.
Tabela jest strukturg skladajacy sie z wierszy podzielonych na komérki. Zewnetrzna

rame tabeli stanowi znacznik <table> ..</table>. Wewnatrz umieszczamy wiersze

<tr> .. </tr>, a wewnatrz nich — poszczegblne komérki <td> .. </td>.

Podstawowg strukture tabeli 2x2 prezentuje przyktad (list. 10.1, rys. 10.1). Dodatkowo
dla znacznika table wprowadzono argument border, ktérego wartos¢ odpowiada gru-
bosci obramowania. Jezeli nie zostanie on wprowadzony, obramowanie tabeli nie zostanie

wys$wietlone, widoczna bedzie jedynie jej zawartos$c.

<table border="1">
<tr>
<td>komérka 1</td>
<td>komérka 2</td>
</tr>
<trc>
<td>komérka 3</td>
<td>komérka 4</td>
</tr>
</table>

<table border="1" cellpadding="10"” cellspacing="15">

Poza zwyktymi komérkami do tabeli mozemy réwniez wprowadzi¢ komorki r

we <th> .. </th>, zaréwno poziome, jak i pionowe. Wstawia si¢ je podobnie ]ak
zwykle komorki. Jedyna réznica polega na ich wygladzie. Tekst wyéwietlany w komérkach
nagléwkowych jest pogrubiony i wysrodkowany.

Kazda tabela powinna mie¢ tytul. Wprowadza si¢ go za pomocg znacznika <cap-
tion> .. </caption> umieszczonego zaraz za znacznikiem table. Posiada on réw-
niez atrybut align odpowiadajacy na wyréwnanie tytutu (left, right, center,
top, bottom ):
<table>
<caption align="wyréwanie”> Tytul tabeli </caption>
<!-- pozostala czes¢ tabeli-->
</table>

Atrybuty width (szeroko$¢) oraz height (wysoko$¢) mozna zastosowac do ustawienia
wymiaréw tabeli. Mozna je wprowadzi¢ wewnatrz znacznika table dla zmiany rozmia-
ru calej tabeli lub wewnatrz znacznika td dla okre$lenia wymiaréw konkretnej komorki.
Oba atrybuty przyjmuja konkretne wartosci podane w pikselach lub warto$ci procentowe
(w stosunku do wielkosci strony):
<table width="200"” height="100">
1lub
<td width="40%" height="20%">



Tworzona tabela moze mie¢ r6zng liczbe komérek w wierszach i kolumnach. Dzieje sie
tak, poniewaz jezyk HTML pozwala na scalanie komérek w tabeli. Komérki mogg zostaé
scalone w wierszu przez wprowadzenie wewnatrz znacznika td atrybutu colspan, przyj-
mujacego warto$¢ odpowiadajacg liczbie scalonych komérek (list. 10.3, rys. 10.3). Nalezy
pamietac, ze przy scalaniu komérek musimy dostosowac ich liczbe w odpowiednich wier-
szach (dwie scalone w pierwszym wierszu, dwie pojedyncze w drugim wierszu).

Listing 10.3
<table border="1">
<tr>
<td colspan="2"”>komérka 1 i 2</td>
</tr>
<tr>
<td>komérka 3</td>
<td>komérka 4</td>
</tr>
</table>

Pozostalo jeszcze doda¢ tabeli nieco koloru. HTML daje nam kilka mozliwosci. Pierwsza
z nich jest wprowadzenie jednolitego koloru tha. Umozliwia to atrybut bgcolor, poznany
juz wezesniej przy ustawianiu tha calej strony. Aby ustawi¢ odpowiedni kolor, wystarczy
podac jego nazwe. Atrybut background, odwotujacy sie do odpowiedniego pliku graficz-
nego (§ciezka dostepu wraz z nazwg i rozszerzeniem), pozwala wprowadzi¢ tto graficzne.
Ostatnim elementem, ktérego kolor mozna zmieni¢, jest obramowanie. Odpowiednim
do tego atrybutem jest bordercolor, ktdry jako warto§¢ przyjmuje rowniez nazwe kolo-
ru. Wszystkie te atrybuty mozemy wprowadzi¢ dla catej tabeli, dla pojedynczego wiersza
lub dla jednej komoérki (list. 10.5, rys. 10.5).

Listing 10.5

<table border="5"” bgcolor="yellow” bordercolor="blue”>
<tr bgcolor="green”>

<td>komérka 1</td>

<td>komérka 2</td>

</tr>

<tx>

<td bgcolor="teal”>komérka 3</td>

<td background="tlo.png”>komérka 4</td>

</tr>

</table>

| Lp. | Nazwisko | Imie | Klasa

1. [Nowak | Adam |

: : 2A
2. |[Kowalski | Piotr |
3. |[Piotrowski || Michat | 2B |

4. |lerdamska || Oliwia2C |




Tabela dla zaawansowanych:

Wykonaj ponizsze tabelki na stronie WWW. Kazdg z nich sformatuj wedtug wlasnego
pomystu, wykorzystujgc poznane atrybuty (zmiana koloru, tha, rozmiaru).



